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ABSTRACT

This study addresses the importance of
digital inclusion in Youth and Adult
Education  (EJA), considering the
challenges faced by this type of education
in contemporary times. The main objective
was to promote digital literacy among
students at E.E.M. Professora Diva Cabral,
providing them with essential skills for
navigating the technological environment.
To this end, a qualitative methodology was
adopted, based on a practical mini-course,
combined with the use of the computer lab
and multimedia room, in addition to the
application  of  questionnaires  and
interviews to assess the progress of the
participants. The results showed significant
advances in the familiarization of students
with basic digital tools, such as creating e-
mails, safe internet browsing and the use of
educational platforms. Data analysis
indicated that the approach used
contributed to the development of students’
digital autonomy, enabling greater inclusion
in the academic and professional
environment. In addition, the research
reinforced the relevance of educational
technologies as an instrument of inclusion
and social emancipation. It was concluded
that the objective of the study was fully
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achieved, since the students demonstrated
greater confidence in the wuse of
technological tools and understood their
applicability in  everyday life. No
methodological limitations were identified
that compromised the results obtained,
which confirms the effectiveness of the
strategies adopted. As a future perspective,
it is suggested that the initiative be
expanded to other schools and educational
contexts, as well as that longitudinal studies
be carried out to analyze the impact of
digital inclusion on the academic and
professional trajectory of EJA students.

Keywords: Youth and Adult Education
(EJA). Digital inclusion. Pedagogical
intervention. Educational technology.

RESUMO

O presente estudo aborda a importancia da
inclusdo digital no Ensino de Jovens e
Adultos (EJA), considerando os desafios
enfrentados por essa modalidade de
ensino na contemporaneidade. O objetivo
principal foi promover a alfabetizacdo
digital dos alunos da E.E.M. Professora
Diva Cabral, proporcionando-lhes
habilidades essenciais para a navegacao
no ambiente tecnoldgico. Para isso, foi

| p.43-55 | Page 43



adotada uma metodologia qualitativa,
baseada na realizagcdo de um minicurso
pratico, aliado ao uso do laboratério de
informatica e da sala de multimeios, além
da aplicacéo de questionarios e entrevistas
para avaliar o progresso dos participantes.
Os resultados evidenciaram avangos
significativos na familiarizagdo dos alunos
com ferramentas digitais basicas, como a
criacdo de e-mails, navegacao segura na
internet e utilizacdo de plataformas
educacionais. A analise dos dados indicou
que a abordagem utilizada contribuiu para
o0 desenvolvimento da autonomia digital
dos estudantes, possibilitando maior
insercdo no meio académico e profissional.
Além disso, a pesquisa reforcou a
relevancia das tecnologias educacionais
como um instrumento de inclusédo e

objetivo do estudo foi plenamente atingido,
uma vez que os alunos demonstraram
maior seguranga no uso das ferramentas
tecnolégicas e compreenderam sua
aplicabilidade no cotidiano. Nao foram
identificadas limitagdes metodoldgicas que
comprometessem os resultados obtidos, o
que confirma a eficacia das estratégias
adotadas. Como perspectiva futura,
sugere-se a expansao da iniciativa para
outras escolas e contextos educacionais,
bem como a realizacdo de estudos
longitudinais para analisar o impacto da
inclusdo digital na trajetéria académica e
profissional dos alunos do EJA.

Palavras-chave: Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA). Inclusdo digital. Intervengao
Pedagdgica. Tecnologia educacional.

emancipagado social. Concluiu-se que o

1 INTRODUGAO

A inclusdo digital € um desafio significativo nas escolas, especialmente entre
os alunos do EJA (Educacgédo de Jovens e Adultos). Este projeto de intervencgao,
orientado pela Prof.2 Ana Claudia Gouveia do IFCE Fortaleza e supervisionado pelo
Prof. Jodo Alfredo Montenegro Castelo, busca enfrentar as dificuldades tecnolégicas
observadas entre os alunos do EJA Médio da E.E.M. Professora Diva Cabral. A meta
€ capacita-los com as habilidades digitais necessarias para integrar-se plenamente na
sociedade contemporanea.

Reconhecemos que os alunos do EJA enfrentam barreiras significativas no uso
de tecnologias basicas. Essas dificuldades refletem experiéncias anteriores na
Educacao Basica, onde o aprendizado de Matematica e outras disciplinas
tecnolégicas foi frequentemente limitado. Tais lacunas continuam presentes,
evidenciando a necessidade de intervencbdes eficazes.

Além das dificuldades tecnoldgicas, foram identificadas outras necessidades
na escola e em sala de aula. Isso inclui a falta de recursos tecnolégicos adequados e
a necessidade de formagao continua para os professores, fatores essenciais para
melhorar o processo de ensino e aprendizagem. Um desafio adicional para os alunos
do EJA é a gestao do tempo, pois muitos trabalham durante o dia e estudam a noite,

0 que pode limitar seu tempo disponivel para se dedicar ao aprendizado digital.
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O Estagio Supervisionado Il permite uma abordagem investigativa na escola e
na sala de aula, identificando problemas especificos e planejando intervengdes. Esse
processo contribui para a formacdo dos futuros docentes e promove melhorias
concretas na pratica educacional.

Portanto, a inclusédo digital para os alunos do EJA Médio € ndo apenas um
objetivo educacional, mas uma necessidade social. Capacitar esses alunos com
habilidades tecnoldgicas basicas € essencial para sua participagéo ativa na sociedade
moderna e para garantir seu acesso a oportunidades de desenvolvimento pessoal e
profissional.

Este projeto de intervengao, um requisito parcial do Estagio Supervisionado |l
do Curso de Licenciatura em Matematica — IFCE/Fortaleza, baseia-se tanto nas
experiéncias vivenciadas quanto nas leituras realizadas. Seu objetivo é proporcionar
um ambiente de aprendizado mais inclusivo e equipar os alunos com as competéncias

necessarias para navegar no mundo digital.

2 OBJETIVOS
2.1 Objetivo Geral:

O objetivo geral deste projeto é promover a incluséo digital entre os alunos do
Ensino de Jovens e Adultos (EJA) da EEM Professora Diva Cabral. Essa meta é de
extrema relevancia no contexto educacional atual, onde a tecnologia desempenha um
papel crucial na vida cotidiana e nas dindmicas sociais e profissionais.

A inclusdo digital vai além de saber usar computadores e smartphones; ele
envolve a habilidade de entender, criticar e criar informag¢des no ambiente digital. Este
projeto tem como objetivo capacitar os alunos com o conhecimento e as habilidades
necessarias para navegar de forma eficiente e segura no mundo digital, promovendo
uma educacado mais completa e integrada.

Para alcancar esse objetivo, vamos oferecer um minicurso pratico que usarao
o laboratério de informatica e a sala de multimeios disponiveis (Figura 1 _ Anexos).
Dessa forma, os alunos poderdo aprender e praticar habilidades tecnolégicas
essenciais em um ambiente real, aumentando sua confiangca e competéncia no uso

dessas ferramentas.
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Essa competéncia é crucial para que os estudantes possam:
e Acessar informagdes relevantes de maneira independente.
e Participar ativamente em comunidades e redes online.
e Utilizar ferramentas digitais que potencializam o processo de
aprendizagem.

Além disso, a inclusao digital é indispensavel para a insergdo dos alunos no
mercado de trabalho contemporaneo, que demanda cada vez mais habilidades
tecnoldgicas.

Outro aspecto vital deste objetivo € a promogéo da autonomia dos alunos. Ao
se tornarem proficientes em tecnologia, os estudantes do EJA ganham confianga para:

e Explorar novos recursos digitais.
e Buscar informacgdes de forma autbnoma.
e Comunicar-se eficazmente em plataformas digitais.

Essa autonomia ndo s6 melhora a experiéncia educacional dos alunos, mas
também facilita sua inclusdo social. O dominio das tecnologias digitais € um fator
determinante para a participagdo ativa na sociedade moderna, promovendo a

integracao e garantindo igualdade de oportunidades.

2.1.1 Objetivos especificos:

Os objetivos especificos do minicurso de inclusao digital sdo fundamentais para
garantir que os alunos do Ensino de Jovens e Adultos (EJA) da EEM Professora Diva
Cabral adquiram as habilidades necessarias para navegar no mundo digital de forma
eficiente e segura. Sendo assim estruturado em torno de cinco objetivos principais,
cada um com acgdes especificas para garantir a eficacia da intervengéao:

1. Mapear as Necessidades Tecnolégicas: O primeiro passo € identificar as
necessidades tecnoldgicas dos alunos. Para isso, serdo realizados questionarios e
entrevistas que nos permitirdo entender o nivel de conhecimento e as principais
dificuldades enfrentadas pelos alunos no uso das tecnologias digitais. Esse
mapeamento € essencial para direcionar as atividades e intervengdes de maneira
eficaz.

2. Reunir e Organizar Recursos Tecnolégicos: Em seguida, vamos reunir e
organizar os recursos tecnoldgicos disponiveis na escola, como computadores,

acesso a internet, softwares educacionais e outros materiais didaticos. Garantir que
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esses recursos estejam acessiveis e em boas condi¢des € crucial para o sucesso do
projeto.

3. Orientar os Alunos na Utilizagcao das Tecnologias Digitais: Ofereceremos
orientagdo pratica sobre como utilizar as tecnologias digitais. Isso incluira a criagao e
configuracdo de contas de e-mail, navegagdo segura na internet e o uso de
ferramentas de comunicagao e pesquisa online. Serao realizados minicursos praticos
para ensinar essas habilidades.

4. Aplicar as Atividades Praticas de Inclusao Digital: Implementaremos atividades
praticas nos laboratérios de informatica, onde os alunos poderdo aplicar os
conhecimentos adquiridos. Essas atividades incluirdo o envio de e-mails, a realizagao
de pesquisas online e o uso de servigos digitais em um ambiente controlado e
supervisionado. Essa pratica € fundamental para consolidar o aprendizado e aumentar
a confianga dos alunos no uso das tecnologias digitais.

5. Avaliar o Progresso dos Alunos: Finalmente, faremos avaliagdes continuas para
medir o progresso dos alunos nas habilidades digitais. Utilizaremos testes praticos,
questionarios de feedback e sessbes de autoavaliacdo para monitorar o
desenvolvimento dos alunos. As avaliagdes nos ajudardo a identificar areas de
melhoria e a adaptar as atividades conforme necessario, garantindo um

desenvolvimento continuo e eficaz das habilidades digitais.

3 REFERENCIAL TEORICO

O projeto de inclusao digital para os alunos do Ensino de Jovens e Adultos
(EJA) da E.E.M. Professora Diva Cabral fundamenta-se em teorias educacionais que
destacam a importancia da educacéo para a transformacao social e a reducao das
desigualdades.

As tecnologias digitais tém transformado a educagao de maneira significativa,
oferecendo novas ferramentas e métodos que potencializam o processo de ensino-
aprendizagem. No entanto, para que esse impacto seja verdadeiramente
emancipador, é essencial que a educagao tecnoldgica ndo se restrinja ao uso
instrumental das ferramentas, mas que promova uma reflexao critica sobre seu uso e

suas implicag¢des sociais.
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Segundo Karl Marx e Friedrich Engels:

"A educacao se transformara com a mudanga das circunstancias materiais
em que os homens, tanto os que ensinam como os que aprendem, vivam.
Essa transformacdao faz parte do movimento geral de mudanga da
sociedade." (Karl Marx e Friedrich Engels, Manifesto Comunista, 1848).

Marx e Engels afirmam que uma educacéao transformadora é essencial para a
constru¢cao de uma sociedade mais justa e igualitaria, onde todos possam desenvolver
suas potencialidades plenamente.

Dermeval Saviani complementa essa perspectiva ao enfatizar:

“apropriacdo por parte dos estudantes dos instrumentos tedricos e praticos

necessarios ao equacionamento dos problemas detectados na pratica social”.
(Saviani, 2019, p. 76.).

Saviani traz a necessidade de uma educacdo que alie teoria e pratica,
promovendo a emancipagao dos individuos através do conhecimento e da critica
social. Saviani defende que a verdadeira emancipacéo ocorre quando os individuos
sdo capazes de refletir criticamente sobre suas praticas e teorias, adaptando-se e
transformando sua realidade de forma consciente e fundamentada.

O ensino de Matematica, por sua vez, apresenta desafios especificos que
exigem abordagens didaticas inovadoras. As dificuldades inerentes a abstragdo dos
conceitos matematicos e a falta de interesse dos alunos sédo problemas comuns que
precisam ser enfrentados. A utilizacdo de recursos tecnoloégicos e a aplicagdo de
metodologias que incentivem a participacao ativa dos alunos sao estratégias eficazes
para superar esses obstaculos. A inclusdo de laboratérios de Matematica, por
exemplo, pode tornar o aprendizado mais concreto e interativo, permitindo que os
alunos experimentem e visualizem os conceitos matematicos de maneira pratica.

Além disso, disciplinas como Didatica e Metodologia do Ensino de Matematica
fornecem os fundamentos tedricos e praticos para o planejamento, execucéo e
avaliagdo do processo de ensino-aprendizagem. Essas disciplinas sdo essenciais
para o desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que atendam as necessidades
dos alunos e promovam um aprendizado significativo. A Didatica oferece uma visao
abrangente do processo educativo, enquanto a Metodologia do Ensino de Matematica
aborda técnicas especificas que facilitam a compreensao dos conceitos matematicos.

Conforme discutido por Pimenta e Lima (2011), temos que:

"O estagio supervisionado € um momento privilegiado na formagdo dos
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futuros professores, pois possibilita a imersao na realidade escolar e a
reflexdo critica sobre a pratica pedagogica, promovendo a articulagédo entre
teoria e pratica."(Pimenta e Lima, "Estagio: Diferentes Concepgodes", 2011).

Elas enfatizam que o estagio deve ser um espaco de crescimento profissional
e pessoal, promovendo uma pratica reflexiva que va além da mera aplicagao técnica.
As autoras destacam que o estagio € uma ponte essencial para superar a divisao
entre teoria e pratica na formacéo de professores, integrando reflexdo na agéo e
desenvolvimento profissional continuo.

Portanto, o referencial teérico deste projeto integra as teorias de Karl Marx e
Friedrich Engels, as abordagens contemporaneas de Dermeval Saviani, e as
contribuicdes modernas de Selma Garrido Pimenta e Maria Socorro Lucena Lima.
Juntas, essas perspectivas fundamentam o projeto de estagio como um esforgo
estruturado que alia teoria e pratica, visando capacitar os alunos do EJA para
exercerem sua cidadania plena no mundo digital, superando desafios e promovendo

a inclusao social.

4 METODOLOGIA

A metodologia deste projeto de intervengao sera bem pratica e envolvente, com
uma pegada colaborativa que incentiva os alunos a aprender por meio da pratica e a
refletir sobre suas experiéncias. Vamos dividir tudo em cinco aulas, cada uma com
duas horas de duracado. Isso faz com que a rotina de aprendizagem seja leve e
eficiente.

As aulas praticas de tecnologia serdo o foco principal. Nelas, os alunos vao
aprender a mexer nas ferramentas digitais basicas, como editores de texto, planilhas
e apresentagdes. Vamos usar os laboratérios de informatica e a sala de Multimeios
da escola E.E.M. Professora Diva Cabral para essas atividades, sempre com muitas
demonstracdes praticas e exercicios individuais para garantir que todos estejam
acompanhando.

Para deixar as aulas ainda mais dindmicas, vamos usar diferentes recursos
didaticos. Isso inclui videos, tutoriais online, aplicativos educativos e plataformas
interativas. Essa variedade ajuda a manter o interesse dos alunos e reforca os
conteudos de varias formas.

Outro ponto forte da nossa metodologia é o trabalho em grupo. Sabemos que
aprender em conjunto é sempre mais divertido e eficiente. Portanto, serdo promovidas

atividades colaborativas onde os alunos trabalhardo em grupos para resolver
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problemas, discutir temas tecnoldgicos e desenvolver projetos juntos. Esse tipo de
atividade ajuda muito na discussao, argumentagdo e cooperagao, além de permitir
que os alunos se apoiem uns aos outros e superem suas dificuldades de aprendizado.

Além disso, sera oferecido apoio individualizado para aqueles que necessitam
de um auxilio extra. Isso inclui tutoria e suporte personalizado, ajudando os alunos a
gerenciar seu tempo e superar dificuldades especificas relacionadas ao uso de
tecnologias. Esse apoio sera disponibilizado tanto durante as aulas quanto fora delas,
garantindo que todos recebam a assisténcia necessaria para progredir.

Por fim, cada aula vai incluir atividades praticas de inclusao digital. Isso significa
que os alunos vao aplicar os conhecimentos adquiridos em um ambiente controlado e
supervisionado, fazendo atividades como enviar e-mails, realizar pesquisas online e
usar servicos digitais. Esse tipo de pratica é fundamental para consolidar o

aprendizado e aumentar a confianga dos alunos no uso das tecnologias digitais.

4.1 ETAPAS PREVISTAS:

Para organizar o trabalho de forma eficiente e alcancar os objetivos do projeto,
as atividades serao divididas em etapas, com objetivos especificos definidos para
cada uma. Essas etapas ajudam a estruturar o processo de ensino-aprendizagem,
garantindo que os alunos atinjam os objetivos do projeto de forma gradual e
organizada.

Semana 1: Diagnéstico Inicial

Obijetivo: Identificar as principais barreiras tecnoldgicas.

Semana 2: Introdugao as Ferramentas Digitais Basicas

Objetivo: Ensinar os alunos a utilizar editores de texto, planilhas e
apresentacgoes.

Semana 3: Navegagao na Internet e Seguranga Online

Objetivo: Capacitar os alunos a navegar na internet de forma segura e eficiente.

Semana 4: Comunicagao Digital e Utilizagao de E-mails

Objetivo: Ensinar a criagcéo e configuragao de uma conta de e-mail.

Semana 5: Aplicagao Pratica e Revisao

Objetivo: Consolidar o conhecimento adquirido e aplicar as habilidades em

situacdes praticas.
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4.2 PREVISAO DE COMEGO:

O projeto esta previsto para comecar em janeiro de 2025. No entanto, essa
data pode ser ajustada conforme a definicdo do calendario escolar oficial para o ano
de 2025. A confirmagdo da data exata de inicio sera feita apds a divulgagdo do
calendario, garantindo que todas as atividades sejam planejadas e executadas de

maneira eficiente e organizada.

4.3 PREVISAO DE ENCERRAMENTO:

O projeto esta previsto para encerrar em fevereiro de 2025. No entanto, essa
data pode ser ajustada conforme a definicdo do calendario escolar oficial para o ano
de 2025. A confirmagéo da data exata de término sera feita apos a divulgagéo do
calendario, garantindo que todas as atividades sejam planejadas e executadas de

maneira eficiente e organizada.

4.4 CONTEUDOS PROGRAMADOS:

Os conteudos programados referem-se aos assuntos especificos que serao
abordados em cada semana. Eles detalham o que sera ensinado e discutido durante
as aulas, proporcionando uma visao clara dos topicos a serem cobertos.

¢ Ferramentas Digitais Basicas:

Uso de editores de texto.

Utilizagao de planilhas.

Criagcao de apresentacgdes.

¢ Navegacgao na Internet e Seguranga Online:

Navegacgao na internet.

Segurancga online.

Pesquisa online.

e Comunicagao Digital:

Criacao e configuragao de contas de e-mail.

Uso de e-mails para comunicagao.

Ferramentas de comunicagao digital.

e Aplicagao Pratica:
O Projeto final integrando todas as habilidades adquiridas.

Feedback e autoavaliagao.
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4.5 SEMANA ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

A seguir, descrevemos as atividades a serem desenvolvidas em cada etapa do

projeto, garantindo que os objetivos sejam atingidos de forma eficiente e organizada:
e Semana 1: Diagnéstico Inicial

1. Aplicacdo de Questionarios: Os alunos responderdo a questionarios para
avaliar seu nivel de conhecimento digital.

2. Entrevistas Individuais: Realizacdo de entrevistas para identificar as
principais barreiras tecnolégicas e compreender as necessidades especificas de cada
aluno.

e Semana 2: Introdugao as Ferramentas Digitais Basicas

1. Aulas Praticas: Ensino do uso de editores de texto, planilhas e apresentacdes
nos laboratérios de informatica.

2. Editores de Texto: Criagao, formatagao e edicao de documentos.

3. Planilhas: Criagao e organizacgao de planilhas, uso de formulas basicas.

4. Apresentacgdes: Criagdo de slides com texto, imagens e graficos.

5. Exercicios Individuais: Atividades praticas para consolidar o aprendizado dos
alunos.

e Semana 3: Navegacao na Internet e Seguranga Online

1. Aulas Praticas: Capacitagdo sobre navegacgado na internet e seguranga
online.

2. Navegacao: Uso de navegadores, realizagdo de buscas eficientes.

3. Seguranga: Criagdo de senhas seguras, identificagcdo de sites seguros,
protecao contra virus e phishing.

4. Pesquisa Online: Realizacdo de pesquisas tematicas e organizacado das
informacdes encontradas.

5. Exercicios Praticos: Atividades que envolvem pesquisa e navegagao segura
na internet.

e Semana 4: Comunicacao Digital e Utilizagcao de E-mails

1. Criagdo de Contas de E-mail: Orientagdo na criagdo e configuragdo de
contas de e-mail.

2. Configuracédo de Contas: Configuracdao de senha e opgdes de recuperagao
de conta.
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3. Uso de E-mails: Composigao, envio e recebimento de e-mails, anexacao de
arquivos.

4. Ferramentas de Comunicacdo: Uso de chats e plataformas de
videoconferéncia.

5. Atividades Praticas: Envio de e-mails, participagdo em chats e
videoconferéncias simuladas.

e Semana 5: Aplicagao Pratica e Revisao

1. Projeto Final: Realizagdo de um projeto integrando todas as habilidades
adquiridas.

2. Feedback e Autoavaliacao: Coleta de feedback dos alunos sobre o curso,

realizacéo de autoavaliagao.

4.6 CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES

Para garantir a organizagdo e a eficiéncia na execugdo do projeto de
intervencgao, foi elaborado um cronograma detalhado das atividades. Este cronograma
delineia as etapas do projeto, especificando as previsdes das atividades ao longo do

periodo de implementacgao.

MESES/2024/2025

ATIVIDADES NOV/24DEZ/24JAN/25FEV/25

Leitura e escrita do referencial tedrico do Projeto e Relatorio

do Estagio. X
Elaboragdao do projeto de estagio em didlogo com o
supervisor e orientador. X X
Entrega do Projeto de Estagio X

Execucdo do projeto de estagio (regéncias, minicurso,
atividades laboratoriais ou outros) X X

Elaboragdo do Relatério de Atividades Desenvolvidas no
Estagio Supervisionado II X

Entrega e apresentacdo dos Relatorios de Atividades
Desenvolvidas no Estagio Supervisionado I X
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo geral deste projeto, que era promover a inclusao digital entre os
alunos do Ensino de Jovens e Adultos (EJA) da E.E.M. Professora Diva Cabral, foi
plenamente atingido. A iniciativa proporcionou aos estudantes o desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas essenciais, permitindo-lhes navegar no ambiente digital com
mais autonomia e segurancga. A realizagdo do minicurso pratico, aliado ao uso do
laboratério de informatica e da sala de multimeios, demonstrou-se eficiente na
capacitacdo dos alunos, garantindo sua participacdo ativa na sociedade
contemporanea.

Além disso, os principais resultados evidenciaram avancgos significativos na
familiarizagao dos alunos com ferramentas digitais basicas, como a criagcdo de e-
mails, navegagao segura na internet e uso de plataformas educacionais. O projeto
também destacou a importancia de estratégias pedagogicas inclusivas que
considerem o perfil especifico dos estudantes do EJA, respeitando suas rotinas e
desafios diarios. A avaliagdo continua demonstrou que os participantes ganharam
mais confianga no uso das tecnologias, o que amplia suas oportunidades
educacionais e profissionais.

Consoante a isso, as contribuicdes tedricas deste estudo se fundamentam na
articulacdo entre a teoria critica da educacgao e a pratica pedagogica mediada pela
tecnologia. A abordagem adotada reforga a importancia da incluséo digital como um
instrumento de emancipagao social, alinhando-se as concepg¢des de Karl Marx e
Friedrich Engels sobre a transformacao educacional e as reflexbes de Dermeval
Saviani acerca da necessidade de aliar teoria e pratica no ensino. Dessa forma, a
pesquisa contribui para o campo da educacao ao demonstrar como a tecnologia pode
ser utilizada de maneira estratégica para reduzir desigualdades no ensino de jovens
e adultos.

A vista disso, ndo foram identificadas limitagdes significativas que
comprometessem a efetividade do projeto. Os métodos utilizados permitiram uma
abordagem abrangente das necessidades dos alunos, garantindo um diagnéstico
preciso de suas dificuldades e uma intervencéo pedagdgica eficiente. O uso de

questionarios, entrevistas e atividades praticas possibilitou um acompanhamento
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detalhado da evolugdo dos estudantes, assegurando que o0s objetivos tragados
fossem alcangados sem restricdes metodoldgicas.

Diante do exposto, para trabalhos futuros, sugere-se a ampliagdo do projeto
para outras escolas e contextos educacionais, explorando novas metodologias e
recursos tecnoldgicos mais avangados. Além do mais, seria interessante investigar o
impacto de longo prazo da inclusao digital na trajetéria académica e profissional dos
alunos do EJA, analisando como as habilidades adquiridas influenciam sua
participagdo no mercado de trabalho e na sociedade. Dessa forma, estudos futuros
poderao ampliar ainda mais a relagao entre tecnologia, aprendizagem e emancipag¢ao

social no contexto da educagao de jovens e adultos.
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